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TURNYRO PING 2018 NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

Interaktyvaus turnyro PING 2018 (Public INteractive Game, toliau — turnyras) nuostatai reglamentuoja turnyro
tikslus, dalyvius, organizavima.

Susipazinti su turnyro nuostatais ir dalyvauti turnyre gali visi norintys, taciau laimétojai bus renkami tik i§ NKKM
kompiuteriy mokyklos moksleiviy.

Turnyro organizatorius — VS| NKKM kompiuteriy mokykla.

Turnyro koordinatorius — Snieguolé Bagociené. Kontaktinis telefonas 8 671 55 688, el. pastas ping2018@nkkm.lt,
turnyro svetainé http://ping.nkkm.lt.

Turnyro tikslai ir uzdaviniai:

5.1. ugdyti aktyvy jaunimo doméjimasi technologinémis naujovémis;

5.2. skatinti ir plétoti jaunimo informaciniy technologijy pazinima;

5.3. skatinti jvairiapusj Ziniy siekima;

5.4. formuoti tikslinga uzklasing veikla;

5.5. sukurti jaunimui patraukly turnyra, kuris padéty jgyvendinti neformaliojo vaiky Svietimo programa;

5.6. kelti jaunimo saviverte, apdovanojant diplomais ir prizais.

Il. TURNYRO ORGANIZAVIMAS

Turnyras yra virtualus, vykstantis internetinéje erdvéje. Jame gali dalyvauti tik turnyro svetainéje uzsiregistrave
dalyviai.

Atsakymg | klausima/uzduotj galima pateikti tik per turnyro svetainés paskyra, kitaip pateikti atsakymai yra
nevertinami.

Dalyvis gali turéti tik vieng paskyra. Pastebéjus, kad tas pats dalyvis turi dvi ar daugiau paskyry, bus vertinamas tik
anksCiausiai pateiktas atsakymas, 0 Kiti atsakymai nebus vertinami.

Jei tas pats dalyvis pateikia kelis skirtingus atsakymus, bus vertinimas tik anksciausiai pateiktas atsakymas.

Turnyras susideda i§ dviejy etapy, kuriuose gali buti keletas tarpusavyje susijusiy uzduoc¢iy. Uzduotys dalyviams
pateikiamos turnyro svetaingje ir NKKM kompiuteriy mokyklos Facebook paskyroje.

Atsakymai yra vertinami pagal tikslumo ir grei¢io kriterijus. Teisingas atsakymas vertinamas 30 baly. llgiau
uztrukusiems dalyviams mazinamas balas po vieng 1 balg uz kiekvieng véliau atsakyta valanda.

Pirmame turnyro etape dalyvauti gali visi norintys. | antrg etapg patenka tik tie dalyviai, kurie surenka ne maziau
kaip 106 balus.

Bendra turnyro trukmé — 12 kalendoriniy dieny. Pirmas etapas trunka 7 kalendorines dienas, antras — 5 kalendorines
dienas.

UZduotims atlikti skiriamas ribotas laikas. Nespéjus laiku atlikti uzduoties, galima daryti kita uzduot;.

Turnyro uzduociy atsakymai skelbiami turnyro svetainéje ir NKKM kompiuteriy mokyklos Facebook paskyroje.
Turnyro rezultatai skelbiami tik turnyro svetainéje.

Turnyro dalyviai negali prasyti turnyro organizatoriy ir/ar NKKM kompiuteriy mokyklos déstytojy pagalbos.

I11. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

Uzsiregistruoti ir suzinoti turnyro taisykles bei uzduotis galima svetainéje http://ping.nkkm.lt.

I finalg patekusiems turnyro dalyviams, registracijos formoje tiksliai nurodziusiems savo varda ir pavardg, jteikiami
diplomai.

Organizatoriy adresas: Nataljos Kazakovos kompiuteriy mokykla, Laktiny g. 24, Vilnius 09108. Telefonas
pasiteirauti 8 671 55 688, el. pastas ping2018@nkkm.lt.
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